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(применение современных технологий на уроках изобразительного искусства и технологии в начальных классах).
Для современного урока актуальной остается деятельность ученика. 
Цель моей системы обучения - развитие самостоятельной, творчески мыслящей личности через активизацию деятельности обучающихся посредством использования современных технологий.

Задачи:

· развить у младших школьников нестандартное мышление и объемное воображение, способствующее формированию и воспитанию творчески мыслящей личности;

· использовать методы и приемы, стимулирующие познавательную деятельность учащихся, раскрывать их творческие возможности, повышающие интерес к предмету;

· откорректировать учебные программы, ориентировать их на развитие индивидуальных способностей ученика через использование современных технологий.
Методическая цель любого урока — создание условий для проявления познавательной активности учеников. Особенностями урока являются:

1. Организация познания — «от учеников», т.е. того, чего они знают или не знают.
2. Преобразующий характер деятельности учащего​ся: наблюдают, сравнивают, группируют, классифи​цируют, делают выводы, выясняют закономерности.

3. Интенсивная самостоятельная деятельность уча​щихся, связанная с эмоциональным переживанием, которая сопровождается эффектом неожиданности задания, включением ориентировочно-исследовательской реакции, механизма творчества, помощью и по​ощрением со стороны учителя.

4. Коллективный поиск, направляемый учителем, который обеспечивается вопросами, пробуждающими самостоятельную мысль учеников, предварительными домашними заданиями.

5. Создание педагогических ситуаций общения на уроке, позволяющих каждому ученику проявлять ини​циативу, самостоятельность, избирательность в спосо​бах работы;  создание обстановки для естественного са​мовыражения ученика.

6. Гибкая структура. Выделенные общие цели и сред​ства организации урока в технологии развивающего обу​чения конкретизируются учителем в зависимости от назначения урока, его тематического содержания.

В настоящее время в педагогический лексикон прочно вошло понятие педагогической технологии. Технология – это совокупность приемов, применяемых в каком-либо деле, мастерстве, искусстве (толковый словарь). Понятие педагогическая технология может быть представлено в трех аспектах: научным, процессуально-описательным и процессуально-действенным. Таким образом, педагогическая технология функционирует как наука, как дидактическая система, как реальный педагогический процесс.

Есть множество определений понятия «педагогическая технология». Мы изберем следующее: это такое построение деятельности педагога, в которой все входящие в него действия представлены в определенной последовательности и целостности, а выполнение предполагает достижение необходимого результата и имеет прогнозируемый характер. Сегодня насчитывается больше сотни  образовательных технологий. 

Среди основных причин возникновения новых психолого-педагогических технологий можно выделить следующие:

-необходимость более глубокого учета и использования психофизиологических и личностных особенностей обучаемых;

-осознание настоятельной необходимости замены малоэффективного вербального (словесного) способа передачи знаний системно-деятельностным подходом;

-возможность проектирования учебного процесса, организационных форм взаимодействия учителя и ученика, обеспечивающих гарантированные результаты обучения.

Почему никакие новации последних лет не дали ожидаемого эффекта? Причин такого явления немало. Одна из них сугубо педагогическая – низкая инновационная квалификация педагога, а именно неумение выбрать нужную книгу и технологию, вести внедренческий эксперимент, диагностировать изменения. Одни учителя к инновациям не готовы методически, другие – психологически, третьи – технологически. Школа была и осталась сориентированной на усвоение научных истин, заложенных в программах, учебниках и учебных пособиях. Все подкреплено господством власти учителя. Ученик остался подневольным субъектом процесса обучения. В последние годы педагоги стараются повернуться лицом к ученику, внедряя личностно-ориентированное, гуманно-личностное и прочее обучение. Но самая главная беда в том, что теряет притягательность  сам процесс познания. Увеличивается число дошколят не желающих идти в школу. Снизилась положительная мотивация учения, у детей уже нет и признаков любопытства, интереса, удивления, хотения – они совсем не задают вопросов.

Одна и та же технология может осуществляться различными исполнителями более или менее добросовестно, точно по инструкции или творчески. Результаты будут различными, однако, близкими к некоторому среднему статистическому значению, характерному для данной технологии.

Иногда педагог-мастер использует в своей работе элементы нескольких технологий, применяет оригинальные методические приемы. В этом случае следует говорить об «авторской» технологии данного педагога. Каждый педагог – творец технологии, даже если имеет дело с заимствованиями. Создание технологии невозможно без творчества. Для педагога, научившегося работать на технологическом уровне, всегда будет главным ориентиром познавательный процесс в его развивающемся состоянии.
Традиционная  технология.
	Положительные стороны
	Отрицательные стороны

	- Систематический характер обучения.

- Упорядоченная, логически правильная подача учебного материала.

- Организационная четкость.

- Постоянное эмоциональное воздействие личности учителя.

- Оптимальные затраты ресурсов при массовом обучении.
	- Шаблонное построение.

- Нерациональное распределение времени на уроке.

- На уроке обеспечивается лишь первоначальная ориентировка в материале, а достижение высоких уровней перекладывается на домашние задания.

- Учащиеся изолируются от общения друг с другом.

- Отсутствие самостоятельности.

- Пассивность или видимость активности учащихся.

- Слабая речевая деятельность (среднее время говорения ученика 2минуты в день).

- Слабая обратная связь.

- Отсутствие индивидуального обучения.


Даже размещение учеников в классе за партами в традиционной школе не способствует учебному процессу – дети целый день вынуждены видеть лишь затылок друг друга. Но все время лицезреть учителя.

В настоящее время использование современных образовательных технологий, обеспечивающих личностное развитие ребенка за счет уменьшения доли репродуктивной деятельности (воспроизведение оставшегося в памяти)  в учебном процессе, можно рассматривать как ключевое условие повышения качества образования, снижения нагрузки учащихся, более эффективного использования учебного времени.
К числу современных образовательных технологий можно отнести:

-развивающее обучение;

-проблемное обучение;

-разноуровневое обучение;

-коллективную систему обучения;

-технологию изучения изобретательских задач (ТРИЗ);

-исследовательские методы в обучении;

-проектные методы обучения;

-технологию использования в обучении игровых методов: ролевых, деловых и других видов обучающих игр;

-обучение в сотрудничестве (командная, групповая работа);

-информационно-коммуникационные технологии;

-здоровьесберегающие технологии и др.
Личностно-ориентированное обучение.

В условиях личностно-ориентированного обучения учитель приобретает иную роль и функцию в учебном процессе, нисколько не менее значимую, чем при традиционной системе обучения, но иную.
Личностно – ориентированные технологии ставят в центр всей образовательной системы личность обучаемого. Обеспечение комфортных, бесконфликтных условий ее развития, реализацию ее природных потенциалов. Учащийся в этой технологии не просто субъект, но субъект приоритетный; он  - цель образовательной системы. А не средство достижения чего-либо отвлеченного.

Особенности личностно – ориентированного урока:
1. Конструирование дидактического материала разного типа, вида и формы, определение цели, места и времени его использования на уроке.

2. Продумывание учителем возможностей для самостоятельного проявления учеников. Предоставление им возможности задавать вопросы, высказывать оригинальные идеи и гипотезы.

3. Организация обмена мыслями, мнениями, оценками. Стимулирование учащихся к дополнению и анализу ответов товарищей.

4. Использование субъективного опыта  и опора на интуицию каждого ученика. Применение трудных ситуаций, возникающих по ходу урока, как области применения знаний.

5. Стемление к созданию ситуации успеха для каждого ученика.

Являясь учителем изобразительного искусства и технологии, в своей педагогической деятельности я использую следующие технологии обучения:    
 1. Технология коллективного взаимообучения.
Имеет несколько названий: «организованный диалог», «работа в парах сменного состава».

При работе по этой технологии используют  три вида пар: статическую, динамическую и вариационную. Рассмотрим их.

Статическая пара. В ней по желанию объединяются два ученика, меняющиеся ролями «учитель» и «ученик»; так могут заниматься два слабых ученика, два сильных, сильный и слабый при условии взаимной психологической совместимости.

Динамическая пара. Выбирают четверых учащихся и предлагают им задание, имеющее четыре части; после подготовки своей части задания и самоконтроля школьник обсуждает задание трижды, т.е. с каждым партнером, причем каждый раз ему необходимо менять логику изложения, акценты, темп и др., а значит, включать механизм адаптации к индивидуальным особенностям товарищей.

Вариационная пара. В ней каждый из четырех членом группы получает свое задание, выполняет его, анализирует вместе с учителем, проводит взаимообучение по схеме с остальными тремя товарищами, в результате каждый усваивает четыре порции учебного содержания.

Преимущества технологии коллективного взаимообучения:

— в результате регулярно повторяющихся упражнений совершенствуются навыки логического мыш​ления и. понимания;

— в процессе взаимного общения включается па​мять, идет мобилизация и актуализация пред​шествующего опыта и знаний;

— каждый учащийся чувствует себя раскованно, ра​ботает в индивидуальном темпе;

— повышается ответственность не только за свои успехи, но и за результаты коллективного труда;

— отпадает необходимость в сдерживании темпа за​нятий, что позитивно сказывается на микрокли​мате в коллективе;

— формируется адекватная самооценка личности, своих возможностей и способностей, достоинств и ограничений;

— обсуждение одной информации с несколькими сменными партнерами увеличивает число ассо​циативных связей, а, следовательно, обеспечива​ет более прочное усвоение.
Пример:

- Изготовление чайного сервиза из бумаги (несколько групп изготавливают свое изделие – чашка, чайник, тарелочка, сахарница, при этом в каждой группе свои роли – кто-то чертит, кто-то вырезает, кто-то клеит, кто-то расписывает). Итог: получается чайный сервиз. По такому же принципу – богатыри, аквариум.
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Рис.1 Чайный сервиз                                         Рис.2 Богатыри
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Рис.3 Аквариум                                                 Рис.4 Процесс творения аквариума 
- Учащийся самостоятельно создает чертеж объемной детали и предлагает однокласснику соединить его в изделие. Итог: получаются необычные птички, соединенные щелевым замком.
2. Технология сотрудничества.
 Предполагает обучение в малых группах. Главная идея обучения в сотрудничестве — учиться вместе, а не просто помогать друг другу, осознавать свои успехи и успехи товарищей.

   Существует несколько вариантов организации обучения в сотрудничестве. Основные идеи, присущие всем  вариантам организации работы малых групп – общность цели и задач, индивидуальная ответственность и равные возможности успеха.
Пример:

- Составление общей работы, которая очень трудоемкая и требует большое количество времени (квиллинг).  Итог: получается общая работа  из скрученных полосок бумаги, соединенных между собой.
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Рис.5 Квиллинг « Жар-птица»
- Лепка домов и соединение их в целый город. Итог: получаются пластилиновый город со своей внутренней структурой, которому ученики дают название.
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Рис.6 Пластилиновый город

- Составление в каждой группе пазлов в единое изображение. Итог: получается целостный рисунок, состоящий из фрагментов.
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Рис.7 Пейзаж в графике
3. Технологии проблемного обучения.
Такое обучение основано на получении учащимися новых знаний при решении теоретических и практи​ческих задач в создающихся для этого проблемных си​туациях. В каждой из них учащиеся вынуждены самостоятельно искать решение, а учитель лишь помогает ученику, разъясняет проблему, формулирует ее и ре​шает. К таким проблемам можно, например, отнести самостоятельное прочтение предложенной схемы какой-либо детали. Проблемное обучение включает такие этапы:

· осознание общей проблемной ситуации;

· ее анализ, формулировку конкретной проблемы;

· решение (выдвижение, обоснование гипотез, по​следовательную проверку их);

· проверку правильности решения.
Выделяют такие правила создания проблемных си​туаций.

1. Перед учащимися ставят практическое или теоре​тическое задание, выполнение которого потребует от​крытия знаний и овладения новыми умениями.

2. Задание должно соответствовать интеллектуаль​ным возможностям учащегося.

3. Проблемное задание дается до объяснения нового материала.

4. Такими заданиями могут быть: усвоение, форму​лировка вопроса, практические действия.

Одна и та же проблемная ситуация может быть вы​звана различными типами заданий.

Пример: 
- На уроках технологии предлагается учащимся чертеж детали, по которому собирается изделие в плетеную фигуру. Итог: получаются сердца с плетеным посередине узором.
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Рис.8 Узорное плетение «Сердце»
К данной работе предлагается несколько схем и изделий. Учащийся сопоставляет, к какой схеме относится то или иное изделие.

Существуют четыре уровня проблемности в обуче​нии.

1. Учитель сам ставит проблему (задачу) и сам ре​шает ее при активном внимании и обсуждении учени​ками (традиционная система). 

2. Учитель ставит проблему, ученики самостоятель​но или под его руководством находят решение; он же направляет самостоятельные поиски путей ре​шения (частично-поисковый метод).

3. Ученик ставит проблему, преподаватель помогает ее решить. У ученика воспитывается способность са​мостоятельно формулировать проблему (исследователь​ский метод).

4. Ученик сам ставит проблему, и сам ее решает (ис​следовательский метод).

В проблемном обучении главным является исследова​тельский метод — такая организация учебной работы, при которой учащиеся знакомятся с научными мето​диками добывания знаний, осваивают элементы науч​ных методов, овладевают умением самостоятельно до​бывать новые знания, планировать поиск и открывать новую для себя зависимость или закономерность.

В процессе такого обучения школьники учатся мыс​лить логично, научно, диалектически, творчески; до​бытые ими знания превращаются в убеждения; они испытывают чувство глубокого удовлетворения, уверен​ности в своих возможностях и силах; самостоятельно добытые знания более прочные.

Однако проблемное обучение всегда связано с труд​ностями для ученика, на осмысление и поиски путей решения уходит значительно больше времени, чем при традиционном обучении. От педагога требуется высо​кое педагогическое мастерство. Видимо, именно эти обстоятельства не позволяют широко применять такое обучение.
4. Игровые технологии.

В отличие от игр вообще педагогическая игра обладает существенным признаком - четко поставленной целью обучения и соответствующим ей педагогическим результатом. Функции игры в учебном процессе состоят в обеспечении эмоционально-приподнятой обстановки воспроизведения знаний облегчающем усвоение материала.

Пример: 

- Предлагается изображение подводного мира, в котором необходимо найти колобка. Изображение колобка можно увидеть, если согнуть лист по линиям. Итог: ученик придумывает свою загадку на основе предложенного рисунка, а дома с родителями играет в эту игру.
- Предлагается в течение минуты нарисовать с закрытыми глазами линию-путаницу, после чего происходит поиск какого-либо изображения. Итог:  получаются необычные изображения предметов, животных, сюжетов.
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Рис. 9 Линия-путаница 
- Предлагается написать слово в его образном значении (словообраз). Итог: помимо образного написания слова, ученик подбирает цветовое решение.
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Рис.10 Словообраз

- Предлагаются игры во время объяснения задания. Например, найти лишнее в реквизитах богатыря или разместить жителей разных стран по материкам. Итог: ученик закрепляет полученные знания на других уроках.
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Рис.11 Игра «Найди лишнее»

- Предлагается поиграть в дизайнеров и задекорировать керамическую плитку предложенными природными материалами (кофейные зерна, ракушки и кора). Итог: ученик оформляет стены школьного коридора.
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Рис. 12 Декорирование плитки

Во время своих уроков в целях здоровьясбережения ребенка провожу игру «Крокодил» (ученик с помощью жестов объясняет слово, остальные ученики пытаются его понять; слова соответствуют теме урока).
Используя выше перечисленные формы обучения на уроках изобразительного искусства и технологии, получаю следующие результаты: 
· Высокая мотивация детей на уроках изобразительного искусства и технологии.

· Развитие у детей нестандартного мышления и объемного воображения.

· Привлечение разных видов деятельности: мыслить, спорить, рассуждать.
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